COCO DENKT EN
COCO BEWEEGT.

De nummer 1 app voor educatieve en fysieke spelletjes voor
kinderen van 5 tot 10 jaar.
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100% educatief 100% cognitief Spelletjes voor twee

COCO biedt educatieve spellen aan om  Het internet baart ouders van kinderenvan  Het apparaat kan op school of thuis
de vaardigheden in Frans en wiskunde 5 tot 10 jaar zorgen. Meer dan 30 educatieve worden gebruikt en stelt twee kinderen
te versterken, van CP tot CM2. spelletjes versterken de Franse taal, in staat om samen op één tablet te
wiskunde, logica, het geheugen en de spelen.
concentratie.

Gepersonaliseerde tracking

Gedwongen sport Inclusieve school Vola d b Ik | t
COCO schrijft een sportpauze voor om de Houd je prestaties bij om je olg de voor 98”9 vane e.spe erme
15 minuten, bij matig schermgebruik. hersenen te versterken. gepersonaliseerde oefeningen en

motiverende trofeeén dankzij COCO.

n PRO =3 MAANDEN - €24 /1JAAR - €88
L ¢ INDIVIDUEEL = 3 MAANDEN - €15 /1JAAR - €50



