A COCO PENSAE A
COCO MEXE-SE

A aplicacao n.°1em jogos educativos e de atividade fisica para

criancas dos 5 aos 10 anos.
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+ 30 jogos recreativos e 15 minutos de jogos Nao é preciso Concebido e desenvolvido em
culturais. =1 pausa desportiva. ter Internet. colaboracao com profissionais
de saude.
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100% educativo 9 iti .
o e ' . 100@cognltlvo Jogos a dois
A COCO oferece jogos educativos e Pode filtrar os jogos de acordo com as L
. A . O COCO ¢ utilizado na escola ou
variados para desenvolver a cultura geral, suas necessidades (autismo, TDAH, .
Lo = : . . ; . . . . ' em casa e permite que duas
a memodria, a ateng¢ao, a linguagem, a dislexia, dispraxia, discalculia, trissomia).

criangas joguem juntas num

lanificacao, etc.,do 1.° a0 5.° ano.
P 8o ' tablet.
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Atividade fisica obrigatoéria Escola inclusiva Acompanhamento personalizado

O COCO impbde uma pausa para atividade fisica Acompanhe o seu desempenho  Acompanhe a evolucéo de cada jogador

a cada 15 minutos, para uma utilizagao para fortalecer o seu cérebro. com exercicios personalizados e troféus
moderada dos ecras. motivadores, gragas ao COCO.
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